
Event Time Gebühr Spiel Format Struktur Preise

Bounty Event
Registration: 09:00 - 10:00

Start: 10:00
Ungefähres Ende: ca. 22:00

20 € TCG
Sealed Deck

(3 Trommeln des Krieges , 3 Blut 
der Gladiatoren )

Best-of-3
Schweizer 

System

Upper Deck Mitarbeiter spielen mit. Jede Runde wird einer davon als Boss deklariert. Sollte dieser gelegt 
werden, erhält jeder Teilnehmer einen Preis.

Platz 1: DELL XPS Laptop
Platz 2: iPod Touch 32 GB

Platz 3 bis 4: jeweils einen 75 €.Amazon-Gutschein

Treasure Hunt 12:00 0 € MMO

Jedes 5-Spieler-Team erhält eine 
Liste von Gegenständen. Das 

Team das als erstes alle 
Gegenstände hat, gewinnt.

5-Spieler-
Teams Jeder im Sieger-Team erhält 2 Uncommon-Beutekarten

2v2 Arena 14:00 0 € MMO

Die Teams kämpfen im Best-of-1 
gegeneinander. Die zwei besten 
Teams spielen am Ende im Best-

of-3 das Finale.

2-Spieler-
Teams

Platz 1: Spektraltiger-Beutekarte und Astraler Brandschatzer-Beutekarte
Platz 2: Der rote Bäron-Beutekarte und Drachenfliegen-Beutekarte

Event Time Gebühr Spiel Format Struktur Preise

Darkmoon Faire 
Championship

Registration: 08:00 - 09:00
Ansagen: 09:00 - 09:30

Start von Runde 1: 09:30
Ungefähres Ende: ca. 21:00

0 € TCG

Constructed
Alle Sets und Promokarten sind 
zugelassen inklusive Blut der 

Gladiatoren

Best-of-3
Acht Runden 
Schweizer 

System

Platz 1 bis 8 spielen am Sonntag um den Titel und weitere Preise
Platz 9 bis 16: 75 €-Amazon-Gutschein und 12 Boosterpackungen

Platz 17 bis 24: 12 Boosterpackungen
Platz 25 bis 32: 6 Boosterpackungen

Die Top 64: 1 EA-Karte Cairne Bloodhoof und 1 Dunkelmond-Jahrmarkt-Spielmatte
Jeder Teilnehmer: 1 EA-Karte Curse of Exhaustion und 1 Erinnerungs-Münze

Realm Qualifier 14:00 20 € TCG
Sealed Deck

(3 Trommeln des Krieges , 3 Blut 
der Gladiatoren )

Best-of-3
Schweizer 

System

Loot-Event 16:00 10 € TCG Constructed
Best-of-3
Schweizer 

System

Platz 1: Der Rote Bäron-Beutekarte
Platz 2: Drachenfliegen-Beutekarte

Platz 3 bis 4: Disko-Inferno!-Beutekarte

Mini Qualifier 10:00 0 € Minis Constructed
Best-of-1
Schweizer 

System

Jeder mit mindestens 3 Siegen ist für das Finale am Sonntag qualifiziert
Top 16: Booster

Loot-Event 14:00 25 € Minis Sealed Deck
(2 Core Set )

Best-of-1
Schweizer 

System

Platz 1: Der Rote Bäron-Beutekarte
Platz 2: Drachenfliegen-Beutekarte

Platz 3 bis 4: Disko-Inferno!-Beutekarte

Mini Qualifier 16:00 25 € Minis Sealed Deck
(2 Core Set )

Best-of-1
Schweizer 

System

Jeder mit mindestens 3 Siegen ist für das Finale am Sonntag qualifiziert
Top 16: Booster

Wii-Event 17:00 10 € Minis Constructed
Best-of-1
Schweizer 

System

Platz 1: Nintendo Wii
Platz 2 bis 8: Booster

Treasure Hunt 12:00 0 € MMO

Jedes 5-Spieler-Team erhält eine 
Liste von Gegenständen. Das 

Team das als erstes alle 
Gegenstände hat, gewinnt.

5-Spieler-
Teams Jeder im Sieger-Team erhält 2 Uncommon-Beutekarten

2v2 Arena 14:00 0 € MMO

Die Teams kämpfen im Best-of-1 
gegeneinander. Die zwei besten 
Teams spielen am Ende im Best-

of-3 das Finale.

2-Spieler-
Teams

Platz 1: Spektraltiger-Beutekarte und Astraler Brandschatzer-Beutekarte
Platz 2: Der rote Bäron-Beutekarte und Drachenfliegen-Beutekarte

Event Time Gebühr Spiel Format Struktur Preise

Darkmoon Faire 
Championship

Top 8

Ansagen: 09:00 - 09:30
Start der Topp 8: 09:30

Ungefähres Ende: ca. 14:00
- TCG Constructed

Selbe Decks wie am Samstag

Best-of-3
Single 

Elimination

Platz 1: DELL XPS Laptop und 1 Spektraltiger-Beutekarte
Platz 2: Playstation 3 und iPod Touch 32GB und 1 Spektraltiger-Beutekarte

Platz 3 bis 4: iPod Touch 32GB und 1 Spektraltiger-Beutekarte
Platz 5 bis 8: iPod Nano 16GB und 1 Spektraltiger-Beutekarte

Spectral Safari 12:00 10 € TCG Constructed
Best-of-3
Schweizer 

System

Platz 1: Spektraltiger-Beutekarte
Platz 2: Astraler Brandschatzer-Beutekarte
Platz 3 bis 4: Der Rote Bäron-Beutekarte

Mini Qualifier 10:00 10 € Minis Constructed
Best-of-1
Schweizer 

System

Jeder mit mindestens 3 Siegen ist für das Finale am Sonntag qualifiziert
Top 16: Booster

Minis-Finale 15:00 - Minis Constructed

Best-of-1.
A number of 
Swiss rounds 

based on 
participation

Platz 1: Laptop und 1 Spektraltiger-Beutekarte
Platz 2: Playstation 3 und 1 Spektraltiger-Beutekarte

Platz 3 bis 4: 6 Booster und 1 Spektraltiger-Beutekarte
Platz 5 bis 8: 3 Booster und 1 Spektraltiger-Beutekarte

Leveling Contest 12:00 0 € MMO
Jeder Spieler versucht so weit wie 
möglich einen Level 1-Charakter in

60 minuten zu leveln.
Einzel-Spieler

Platz 1: Spektraltiger-Beutekarte
Platz 2: X-51-Netherrakete-Beutekarte

Platz 3 bis 4: Drachenfliegen-Beutekarte

2v2 Arena 14:00 0 € MMO

Die Teams kämpfen im Best-of-1 
gegeneinander. Die zwei besten 
Teams spielen am Ende im Best-

of-3 das Finale.

2-Spieler-
Teams

Platz 1: Spektraltiger-Beutekarte und Astraler Brandschatzer-Beutekarte
Platz 2: Der rote Bäron-Beutekarte und Drachenfliegen-Beutekarte

Event Time Gebühr Spiel Format Struktur Preise

Nano Draft Täglich von 11 bis 16 Uhr 15 € TCG
Booster Draft

(2 Trommeln des Krieges , 1 Blut 
der Gladiatoren )

Best-of-3
KO-System

Platz 1: iPod Nano 8GB
Platz 2: 4 Boosterpackungen

Platz 3 bis 4: 2 Boosterpackungen

Booster Draft Täglich von 11 bis 16 Uhr 10 € TCG
Booster Draft

(2 Trommeln des Krieges , 1 Blut 
der Gladiatoren )

Best-of-3
KO-System

Platz 1: 5 Boosterpackungen
Platz 2: 3 Boosterpackungen

Platz 3 bis 4: 2 Boosterpackungen

Starter Event Täglich von 11 bis 16 Uhr 5 € oder 
Gutschein TCG Starter-Deck

Best-of-3
Schweizer 

System
Jeder Teilnehmer erhält 1 Trommeln des Krieges Boosterpackung in der zweiten Runde.

Booster Draft All Days 20 € Minis Booster Draft
(2 Core Set )

Best-of-1
KO-System

Platz 1: 2 Boosterpackungen
Platz 2: 1 Boosterpackung

Alle Drei Tage

Online Games Events
(Mit vorgefertigten Level 80-Charakteren. Upper Deck behält sich das Recht vor die LAN-Aktivitäten, im Falle eines Strom oder Internet-Ausfalls, abzusagen oder abzubrechen, ohne Preise ausgeben zu müssen.)

Miniatures Game Events

Alle Events auf dem World of Warcraft Dunkelmond-Jahrmarkt Köln 2009

Saturday, April 4th 2009

Sunday, April 5th 2009

Friday, April 3rd 2009

Farb-Legende

Trading Card Game Events


